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Navn: _______________________________________________ 

 

 

Retning:___________________________________________  



Introduktion 

Riget er et spil der handler om at starte meget simpelt med ingenting og bygge sig større og stærkere 

og mægtigere og evt. blive til en supermagt. Dette gøres ved at optjene point givet af læreren, som kan 

bruges til at udvikle teknologier, bygge bygninger, eller enheder som kan hjælpe en på vej. Det handler 

altså om at gøre sit bedste i lærerens timer. Dette spil kan derfor spilles f.eks. en gang om ugen, og så 

kan man i resten af timerne ”sparer op” til at kunne udvikle sit rige. 

Hver udgave af spillet spilles typisk i en klasse. Eleverne fordeles så ligeligt de kan, på seks forskellige 

planeter. På hver planet laves der en verden som er delt i det antal verdensdele, som der kommer 

spillere på planeten. Hver verdensdel er en planche som man kan lave på forhånd, uden terræner og 

ressourcer. Jeg valgte at lave de firkantede felter i målene 2 x 2 cm. Det tager sin tid men hvis du 

laminerer dem, så er det nemt at genbruge. 

Hvis spillet virker meget indviklet kan man bare nøjes med at bruge det som man har det godt med. Det 

bliver under alle omstændigheder en god oplevelse for eleverne. 

 

Spillet er inddelt i dele: 

1. Jeres egen lille verden: Eleven er endnu ikke udviklet nok til at komme så langt. Har kun sin egen 

spilleplade (verdensdel).  

2. Mødet med naboerne: Ens egen verdensdel parres sammen med en anden elevs fra samme 

verden. Dette sker når nogen i verdenen begynder at arbejde på teknologier fra Middelalderen. 

3. Udvidelsen: to og to parres man sammen så kortet bliver fire stykker plancher (hele verdenen). 

Dette sker når nogen begynder at arbejde på teknologier fra industriperioden. Når man møder 

hinanden i verdenen man er i aftaler man hvem der er hvilken farve. Ens enheder farves derefter i 

denne. 

4. Shoot for the stars: Rumkapløbet/Muligheden for at rejse til de andre verdener og bosætte sig. 

Dette kan lade sig gøre når et rumskib er bygget færdigt. 

Generelle spilleregler 

Enhederne 

En enhed kan bevæge sig både lodret vandret og diagonalt. Når en enhed har angrebet, koster det en 

bevægelse af enhedens mulige. Derefter kan man evt. bruge resten af bevægeligheden på at bevæge sig. 

Vedligeholdelse af enheder koster det som der står på deres kort. 

Hvis en enhed bliver angrebet og overlever skal angrebet trækkes fra forsvaret. 

Angreb af byer 

Hvis man ødelægger en by og den derved ikke er bevogtet af enheder, kan den frit overtages af en 

modstander, og dette papir gives videre til den nye leder af byen. Alle riger kan minimum have en by 

tilbage. Dvs. man kan ikke udslettes i dette spil.  

Begivenhederne per tur 



Ved hver tur i spillet kan evt. enheder rykke det der står beskrevet at de kan. Først næste tur kan de 

bevæge sig igen. Kun EN teknologi kan udvikles per tur. Man må derfor ikke bruge mange point på at få fem 

teknologier på en tur. 

For hver tur der går stiger bebyggelsen i hver by med 1000 mennesker med mindre en begivenhed siger 

andet. For hver 10.000 beboer skal der en farm med mad eller +1 i den givne by.  

 

Opstart af spillet: 

Hver spiller skal placere følgende antal felter på deres kort inden spillets start: 

Fire oliefelter, Tre uranfelter, fire sumpfelter, fem ørken felter, otte skovfelter, fem stenfelter og otte 

bjergfelter.  

Herefter placeres den startende nybygger. Når man har fundet en passende plads vælger man at 

bygge sin by og herfra bruges bykort papiret til at have overblik over byen.  

En teknologi udvikles i hele riget imens bygninger og enheder kan bygges i hver by uafhængigt af 

hinanden. Når en teknologi er købt, skriver man det ned og beslutter sig for en ny.  

Da der hele tiden er tre forskellige ting man kan udvikle på skal man inden start vælge hvilket fokus man 

har som rige. 

Teknologerne: Halv pris på teknologier 

Krigerne: Halv pris på enheder 

Ingeniørerne: Halv pris på bygninger 

 

Opstart af sin første by 

Når byen er startet handler det om at sætte byen i produktion med enten enheder eller bygninger eller 

vidundere som vil kunne hjælpe. For at bygge flere byer skal man bygge endnu en nybygger. 

Papirerne 

Bykortet: Holder styr på det du har bygget og indsamlet i den givne by 

Udviklingspapiret: Holder styr på hvor langt du er i teknologierne og hvad alle ting koster.  

Landkortet: Spillepladen hvor du starter. 

Bebyggelserne 

For at alt skal kører optimalt i byerne man bygger, har man brug for ressourcer til at kunne lave det man 

skal bruge. Man har derfor brug for at få lavet en vej til eller en bebyggelse ved dem. Det koster en 

arbejders tur og 5 point at bygge en bebyggelse.  

Terrænerne 



Er de alternative steder på kortet. De kan enten påvirke enhedernes bevægelighed eller blive udnyttet til 

ressource udnyttelse. For at ressourcer kan benyttes i en by skal de være max fire felter fra en by. 

 

Byerne  

Lavet i et design på en a4 side hvorpå der kan bygges bygninger mm. som følger med tiden på den ene side 

og skrives informationer om byen på den anden side. 

De civile enheder 

De civile enheder er dem der kun kan bidrage med bygning eller indsamling til byer. Der findes: 

Arbejderen: Er enheden der bygger ting udenfor byen der kan bruges. Enhederne mark(mad), mine(jern), 

stenbrud(sten), handelspost (byttehandler), og kulmine (kul) er bebyggelser der bygges af en arbejder på 

dens tur og er billeder der ligges på spillebrættet når de er blevet bygget.  

Arbejderen bygger også veje og evt. jernbaner som tegnes på. Hvert felt der bygges en vej på, koster også 

en tur for arbejderen. 

Fiskebåden: Kan bruges som madressource ligesom marken kan. Hver gang fiskebåden har været ude og er 

kommet hjem, kan den bidrage med mad. Hvis byen den hører til har et forrådskammer, så kan maden 

gemmes. Dvs. hver gang man har et fiskerbåd i gang, svarer det til et madpoint i byen på samme måde som 

en mark gør. 

Nybyggeren: eneste funktion er at kunne grundlægge nye byer. 

 

 

 

  



Oversigt over Bygninger 
 

 

 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  



Oversigt over Enheder 

 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 
 

 

 



   

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

  



Oversigt over Vidundere 

    
  



Bebyggelser, Ressourcer og terræner 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 


